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Come si sa, pop non é solo ‘abbreviazione di po ; ignifi '
anche “scoppio”, “macchia”, “bolla”. P pmar} e s -
I gruppo Archizoom, di cui Massimo Morozzi ha fatto parte, ha
rappresentato negli anni Sessanta la controparte architetionica della
pop art italiana, Al tempo steso Archizoom celava in sé tutt i germi
che avrebberc portato ad un superamento della fascinazione
puramente estetica della pop art ~— proprio in quell'idea di zoom, di
ravvicinamento indefinito alla trama delle cose, sfortamento che
oltrepassa la pura superficie seducente della civilta deilconsurmi.
In effetd la Pop Art & bidimensionale. Anche quando indaga Ja
texture della realta, trova al massimo una retinatura p%'ix rada, come
In certe opere di Lichtenstein... Mg 'archiettura e il design sono »ar
wehieebeer arti tridimensionali. Come é possibile dungue fare
un’architettura ¢ un design che sianc pop e non si drresting alia
superficie, che anzi facciano della superficic stassa un 'gmbiente, un
rilievo, un dominio tattile? : |
‘Non si tratta in verita di un problema estetico, ma di una condizione

. culturale, Alla culrtura a due dimensioni, alto/basso, glitario/pop,
- Impegnato/massificato, ocorre aggiungerne una terza, che possiamo
definire “la terza dimensione culturale”. i
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Questa terza dimensione non costituisce up semplice

apprefondimento dele prime due, ma ne cambiz completamente la
percezione, Negli anni Sessanta si invocava “una zc?.bra a pois”,

. rivestimente psichedelico ed effervescenite, pop appunto, deila

realtd consueta. A quel progetto psichedelico oggl ne(subentra un

altro, un progetto cybernautico che necessita di un suo|immaginario

specifico, del suo arredamento mentale., Cosi, ai; pois che si

- limitavano a rivestire la zebra pop, oggl Morozzi contrappone dei

- peis che invece sfondanc la superficie, che interfaccianc, che

sembrano volteggiare nel cyberspazio. g

Pily simill 2 del pixel ¢he a dei punti, quest] pois SO del resto

generati con Fausitio della computergrafica. Hanno meno di pittorico

i- che di spaziale. I quadri in cui vengono collocat non ne sono &
rappresentarione: infatt ciascun quadro rappresenta piuttosto.una

. “finestra” virtuale aperta su un ambiente, o meglio suiun mondo, a
pois, naturalmente. Necessariamente, se questi guadri non sono
quadri, ma frames v windows, i! significato di ¢id ¢he contengono
riguarda cid che sta dentro e cid che sta fuori di essl, Feco che i pois




sbordanoc, investono e ricop
ne sono illuminati.

rono gli oggetd contigui, i

Se i quadri-amEme diventano finestre, cio che vi & co

anche diventare oggetto:
di Malevic, che abban

€ quanto accade ai rettangoti
danonano it loro carattere di

formale per enfrare pel mondo della funzionalily at

quanto accade anche al famoso monumento
Internazionale, di Tatlin, che un’imprevedibile peres
Trasiorma in divano, pur consentendogi di restare

|
|
-

fHuminano e

nienuto pud
suprematisti
assolutismo
pitativa; ed &
alla Terza

troika estetica
“fedele alla linea”.

|
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“n un caso come uegii altr, la citazione ¢ il problema meno
“importante |l design, arte degli oggett, e I'architettura, arte degli
spazi, sono izi di creazione tridimensionale: inven,tare ambienti
€ cose entro cui aggirarci, in cui spostarci, orientarci, vivere e
viaggiare., Quando design e archiettura hanno a che fare con

supertici, disegni, pittura, quadri, tendono a interpretarti piuttosto

come mappe chie come rappresentazioni, tendono a ricostruirli come

maguette o piastici pluttosto che lmitarsi a “citarli”.
Queslz ricostruzione, guesto diorama estetico,
racchiudere ii vero senso di una possibile widimensic
culturale, + {2 terza dimensione egsesdy data p
profondita - virtuale, qui rappresentata dall’dm;
computergrafica in due modi assai diversi: Vastrazion
{polsy e ia rappresentazione iperreale (paesagsi urbani
E' grazie questa terza dimensione che gli stili, le e
sogni si incontrano, anche s¢ in una forma rovescia
“impossibile” — ciascuno costituendo soltanto u
passagglo” nella nostra attuale navigazione ¢ybernautia
Il punto del resto (e dungue il poist) &, come ¢i dicevan
figura geometrica senza parti né dimensionijuad «~ pis
N ?a.\f:e“i-‘:‘ & = ) lianie “e&‘ AL v
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