// FABBRICA DEL VAPORE // 20 10 12 // MILANO
Funzione Cocktails Bar
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- IL BAR OCCUPA UNA POSIZIONE CENTRALE E FRONTALE RISPETTO ALLE VETRATE
- LA FUNZIONE COCKTAILS BAR SI ATTIVA DURANTE LA SERA: INTRATTENIMENTO
- IL BAR DURANTE IL GIORNO E CHIUSO, MA RIMANE PRESENTE NELLO SPAZIO



SVILUPPARE IL VOLUME VERTICALMENTE

SFRUTTARE LA DOPPIA ALTEZZA

VALORIZZARE LA POSIZIONE CENTRALE

LEGGEREZZA E MODULARITA: STRUTTURA PORTANTE A SCHELETRO

UTILIZZARE LA STRUTTURA PORTANTE PER AGGANCIARE ATTREZZATURE O NATURA
SOVRAPPORRE PIU FUNZIONI COMPATIBILI: DJ SET E VISUAL



CONCEPT 1 _trabattello




CONCEPT 1 _trabattello IPOTESI A

SCHELETRO
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SCHELETRO
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RIVESTIMENTI
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TORRE LUMINOSA
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CORPO LUMINOSO
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RAPPORTO INTERNO/ESTERNO



IPOTESI B
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RAPPORTO INTERNO/ESTERNO
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IPOTESI C
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CIRCUITO DI CIRCOLAZIONE DI COCKTAILS



CONCEPT 2 _hovercraft_

BANCONE



CONCEPT 2 _hovercraft_ IPOTESI A

BANCONE VOLANTE
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BANCONE VOLANTE



CONCEPT 3 _puzzle 3D_




CONCEPT 3 _puzzle 3D_ IPOTESI A




IPOTESI B
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CONCEPT 3 _puzzle 3D_ IPOTESI B




